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Na decisdo, o ministro enfatizou o "total desprezo a Justica Brasileira" pelo Telegram.
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TSE amplia proprio poder para excluir posts de redes sociais

O TSE (Tribunal Superior Eleitoral) aprovou nesta 5° feira (20.out.2022) uma resolucao
que permite que a Corte mande excluir conteudos das.. Ve,



AS MAIORES CONFERENCIAS DO MUNDO
ESTAO DEBATENDO ESSE TEMA.
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\/IINHA MISSAO |
- APRESENTAR E CONECTAR
MARCAS, EMPRESAS E PESSOAS

A PROXIMA GERACAO
DA INTERNET A WEB3 "

| ATECNOLOGIA BLOCKCHAIN TEM SIDO UM TEMA
QUENTE NOS ULTIMOS ANOS, E SUAADOCAO TEM
CRESCIDO EM VARIAS INDUSTRIAS.

UMA DESSAS INDUSTRIAS E A DO MARKETING,
ONDE AS EMPRESAS ESTAO USANDO A TECNOLOGIA
BLOCKCHAIN PARA PROMOVER E DIFUNDIR NOVAS
FORMAS DE INTERACAO COM OS CONSUMIDORES.
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ANGELO A R
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BACHAREL EM UX DESIGN // ESPECIALISTA EM COMUNIGAGAO DIGITAL /| GAMIFICATION // PROFESSOR DE MBA

Atuou 16 anos no mercado de marketing e publicidade com sua GAMELOFT
empresa Design Brazuca, no desenvolvimento de marcas e camig
bem sucedidas de varejo. Foi responsavel pela criacao e
desenvolvimento de produtos e servicos inovadores. dentre eles
startup de gamificagao GAMEFICA, vendida no ano de 2022 9ar
Intranet Mall, onde seréd usada como interface de interacac
consumidores de mais de 200 shoppings.

Desde 2020 iniciou estudos aprofundados sobre blockchain aplicadas
ao mercado de publicidade, artes e varejo. Nesse periodo, além de se
dedicar a entender como a blockchain funciona, participa de eventos no
Brasil e no Mundo, conhecendo exemplos praticos de uso, coletando
informacdes e aplicando solucdes ao mercado Brasileiro. ,
. . M
ABF

Angelo Whosoever ja contabiliza alguns sucessos no mercado de P

Web3 no Brasil. Criou colegdes de NFTs que movimentaram centenas saamioe
de milhares de reais, com recorde de vendas, conquistando Sold Out em |
poucas horas. - .

\J Vpper

The ADucation Ecosystem
Além disso, compartilha conhecimento em comunidades do Discord
onde também criou e comanda uma comunidade com mais de 4.5 mil .
C2NEDL.

integrantes, no desenvolvimento do projeto BRAZUERA de Danilo .

Gentili, do qual € sécio fundador juntamente com Luke Ross (Marvel
Comics) e Elias Silveira (MAD). CALSHOP)

Awnacagtey Bronier o s Logiae de Shagong



HWEBS3

A ERA DA
PROPRIEDADE
DIGITAL

Pense em um criador de conteddo incrivel que
vOCcé gosta de seguir, ou uma empresa que usa
bem os recursos tecnoldgicos disponiveis no
mundo. Todos eles compartilham da mesma
fragilidade, a CENTRALIZACAOQ.

De um dia para a noite empresas podem
mudar as regras de algoritimos, governos
podem proibir ferramentas ou haver mudancas
Nao esperadas causando prejuizos gpormes.
Como se proteger e como manter seus ativos
digitais sobre seu controle? A blockchain se
tornou essa solucao segura, porém muitos
ainda desconhecem o seu poder.

Essa palestra tem o poder de provocar
mudangas significativas no status quo das
empresas, provocando agoes imediatas que
darao diferenciais competitivos para quem a
assiste e coloca em pratica.

S s worksHogE

HNFT
NFT OPEN =1e) ¢

Nesta palestra apresento um panorama geral do qu
é NFT e como empresas do mundo mteurOJa estao -
gerando milhares de ddélares com essa tecnolog&a.

NFTs vao muito além da compra ou da venda de‘;?l
imagem de macaco na internet. E a revolugéo-*fv_'i"
contratos digitais e a ferramenta mais poderosa que
existe para a criagcao de comunidades: Quem surfar
essa onda No comego nao ira se arrepender. Dentre
os assuntos abordados na palestra, falo sobre como
os motores de gamificagao tém gerado esse Hype
assustador.

Falo também sobre a criacao de comunidades
baseadas nesses mesmos motores e como empresas
de varejo podem aproveitar essa abordagem para
gerar vendas, leads continuos e prosperidade em
toda a cadeia de producao.

Ao sair desta apresentacao o espectador podera
aplicar facilmente essas técnicas gerando resultados
a curtissimo prazo.



#WORKSHOP
NFT - DO ZERO
A PRIMEIRA COLECAO.

Os NFTs sao uma realidade e empresas no
mundo inteiro ja estao aproveitando sua
aplicabilidade para gerar resultados.

Nessa palestra/Workshop apresento na
pratica como os NFTs funcionam, quais sao os
mMarketplaces, como criar carteiras digitais em
criptomoedas e outros tokens, como criar

colecdes, como embarcar experiéncias unicas °

em cada NFT e como lista-los para venda.
Além disso trarei cases de grandes players
como NIKE, ADIDAS, COACHELLA, AMC
Cinemas, BRAZUERA e etc.

Tudo isso com uma linguagem simples e
palatavel para todos os tipos de executivos.

PAABASTTRAS & worksHoR

#GAMIFIC ko
PROSPERIDADE,
RECORRENCIA E
PROXIMIDADE
APLICANDO GAMIFIC
NAS INTERACOES ENTRE
MARCAS E CONSUMIDORES

Um mddulo introdutério porém riquissimo de
insights. Apresentaremaos as razoes pelas quais
as pessoas sao atraidas pelo ambiente

gamificado através do framework de
motivagoes de Yu- kai Chou OCTALIZYS.

Também mostramos cases préprios e de
grandes marcas como: Reserva, Booking.com,
Toms, McDonald's e outras gigantes do
mercado corporativo.

No final apresentamos formas do espectador
aplicar na pratica e obter seus primeiros
resultados. |



#START
UTILIZANDO A

TECNOLOGIA DE FORMA
HIBRIDA — APROVEITANDO
O UNIVERSO WEB2 / WEB3

Ajudo empresas a desenvolverem seus primeiros
assets de interacao WEB?3, criando conexées com
Servicos ja existentes em Web?2.

Uma excelente forma de se aprofundar na nova
tecnologia sem precisar mudar de vez 0s processos
que ja funcionam de forma centralizada.

#PUBLICIDADE
#LOYALTY

#DADOS

#LGPD

#MEIOS DE PAGAMENTO
#SERVIDORES DESCENTRALIZADOS
#HTOKENIZAGAO

#CURADORIA

H#COMUNIDADES
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